MALLA 2025

Diseino Grafico Publicitario

Ciclo Curso Pre requisito —— Créditos
totales totales
1 MUNDO CONTEMPORANEO NINGUNO 3 3
1 RAZONAMIENTO LOGICO NINGUNO 5 4
1 COMUNICACION EFECTIVA NINGUNO 4 4
1 \f;ILéIIJJIZ\;IA_MENTOS Y BASES DEL DISENO CON REPRESENTACION NINGUNO 4 4
1 TALLER DE VALIDACION DE PRODUCTO NINGUNO 6 5
2 INNOVACION Y CREATIVIDAD NINGUNO 4 4
2 RAZONAMIENTO NUMERICO RAZONAMIENTO LOGICO 5 4
2 PERSONAS EN LA ERA DIGITAL NINGUNO 4 4
2 EVOLUCION DEL DISENO ;:ESEAQAE%%?OL%\SE‘S\FEL DISENO CON 3 3
2 TALLER DE DESARROLLO DE PRODUCTO TALLER DE VALIDACION DE PRODUCTO 6 5
3 EXPRESION CULTURAL Y ARTE MUNDO CONTEMPORANEO 4 4
3 FILOSOFIA Y CRITICA DE LA FICCION COMUNICACION EFECTIVA 4 4
3 DISENO Y CONTEXTO NINGUNO 4 4
3 TEORIA Y CRITICA DEL DISENO EVOLUCION DEL DISENO 3 3
3 TALLER DE DISENO LAYOUT DIGITAL TALLER DE DESARROLLO DE PRODUCTO 6 5
TOTAL CICLO 21 20
4 TECNOLOGIA PERSONAS EN LA ERA DIGITAL 4 4
4 PARADIGMAS EN LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO RAZONAMIENTO NUMERICO 4 4
4 TECNOLOGIA Y PROCESOS DE PRODUCCION NINGUNO 6 4
4 REPRESENTACION TECNICA DISENO Y CONTEXTO 5 4
4 TALLER DE PROCESOS DEL DISENO TALLER DE DISENO LAYOUT DIGITAL 6 5
TOTAL CICLO 25 21
5 DISENO PREDICTIVO IA PARA PROYECTOS DIGITALES TECNOLOGIA 5 4
5 LENGUAJES VISUALES NINGUNO 4 4
5 TALLER AGIL DE DISENO DIGITAL NINGUNO 6 5
5 ANIMACION DIGITAL 2D TALLER DE DISENO LAYOUT DIGITAL 6 4
5 TALLER DE DISENO DE LA INFORMACION TALLER DE PROCESOS DEL DISENO 6 5
TOTAL CICLO 27 22
6 INVESTIGACION DE PUBLICOS Y MERCADO NINGUNO 3 3
6 GESTION Y ESTRATEGIAS DE MARCA LENGUAJES VISUALES 4 4
6 TALLER DIGITAL DE PROYECTO SOSTENIBLE TALLER AGIL DE DISENO DIGITAL 4 2
6 COMPORTAMIENTO HUMANO Y USABILIDAD DISENO PREDICTIVO IA PARA PROYECTOS DIGITALES 5 4
6 PROYECTOS DE VIDEOMAPPING ANIMACION DIGITAL 2D 6 4
6 TALLER DE REALIDAD AUMENTADA TALLER DE DISENO DE LA INFORMACION 6 5
TOTAL CICLO 28 22
7 GESTION DE PROYECTOS DE DISENO COMPORTAMIENTO HUMANO Y USABILIDAD 5 4
7 BRANDING Y EXPERIENCIA DE MARCA GESTION Y ESTRATEGIAS DE MARCA 4 4
7 PROTOTIPADO Y PACKAGING TALLER DIGITAL DE PROYECTO SOSTENIBLE 6 4
7 LABORATORIO DE DISENO UI LENGUAJES VISUALES 4 3
7 TALLER DE DISENO EN MEDIOS TALLER DE REALIDAD AUMENTADA 6 5
TOTAL CICLO 25 20
8 DISENO DE INVESTIGACION 121 CREDITOS 5 5
8 PRACTICAS PRE-PROFESIONAL NINGUNO 2 2
8 PROTOTIPADO DE SISTEMAS ESPACIAL DE COMUNICACION BRANDING Y EXPERIENCIA DE MARCA 6 4
8 ELECTIVO 1 121 CREDITOS 4 4
8 TALLER UX/UI TALLER DE DISENO EN MEDIOS 6 5
TOTAL CICLO 23 20
9 SEMINARIO DE INVESTIGACION DISENO DE INVESTIGACION 6 6
< . PROTOTIPADO DE SISTEMAS ESPACIAL DE
9 ESTRATEGIA DE DISENO CON ILUMINACION CO?ASNI C AC%N SIS S BSPAC 4 3
9 TALLER DE ESPACIO Y MARCA TALLER UX/UI 6 4
9 OPERACIONES DE DISENO (DESIGN OPS) 160 CREDITOS 4 4
9 ELECTIVO 2 160 CREDITOS 4 4
TOTAL CICLO 24 21
10 ESTRATEGIAS Y COSTOS DE CAMPANAS PUBLICITARIAS OPERACIONES DE DISENO (DESIGN OPS) 6 5
10 PROYECTO FINAL DE CARRERA DGP SEMINARIO DE INVESTIGACION 8 6
10 ELECTIVO 3 180 CREDITOS 4 4
10 ELECTIVO 4 180 CREDITOS 4 4
TOTAL CICLO 22 19
239 205




